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WYZWANIE

Zaprojektowanie i wdrozenie systemu wspierajgcego
sprzedaz oferowanych przez Grywit produktédw i ustug. Celem
nowego narzedzia byto m.in.: skrécenie czasu potrzebnego
na uswiadomienie wspobtpracownika o] wszystkich
realizowanych projektach  GRYWIT (np. w  przypadku
nieobecnosci), petna informacja o kliencie w jednym miejscu.

ROZWIAZANIE

w ramach wspobtpracy powstato nowoczesne
oprogramowanie dla matych i Srednich firm wspierajgce
zarzqdzania  sprzedazqg  (CRM). Lekkie, intuicyjne i
przeglgdarkowe rozwigzanie pozwala na efektywnqg prace
sprzedawcow w terenie i biurze.

Najwiekszym walorem proponowanego rozwigzania jest
niezwykta uzytecznosé (dopasowana na bazie wieloletnich
doswiadczeh w zarzqdzaniu sprzedazq) oraz jego dostepnodé
z poziomu przeglgdarki internetowej na dowolne urzqgdzenia
mobilne i komputery stacjonarne lub laptopy.

EFEKT BIZNESOWY

efektywny proces bizhesowy wsparcia sprzedazy i
zarzqdzania relacjami z wtasnymi klientami. Dzieki realizacji
projektu m.in. wdrazanie nowego pracownika sprzedazy jest
3-krotnie szybsze niz wczeéniej oraz o ponad 50% skrécono
czas pracy zwiqgzany z pracq sprzedawcow.

zapewnienie lepszej obstugi klienta, umozliwiajqc
spersonalizowane interakcje, krbétszy czas reakcji i
skuteczniejsze rozwiqzywanie problemow.

Projekt w liczbach

50% skrécono czas obstugi
procesu

0 zt kosztowata migracja
danych do nowego systemu

3-krotnie szybsze wdrazanie
nowego pracownika

O kliencie

GrywlIT zajmuje sie wdrazaniem
grywalizacji, motywacjq,
budowaniem zaangazowania i
pozytywnych nawykoéw wsrod
pracownikéw réznorodnych firm z
pomocq warsztatébw oraz narzedzi
nowych technologii jak
dedykowane aplikacje.

Bardzo polecamy ustugi
INNOKREA! Wspotpraca w
projekcie, polegajgcym na

zbudowaniu aplikacji webowej,
przebiegata profesjonalnie i bez
zastrzezen. Rozwiqgzanie spetnito
wszystkie nasze oczekiwania i na

pewno w przysztosci bedziemy
korzystac€ z ustug INNOKREA.
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